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Resumen:

El ejercicio practico que se presenta aqui corresponde al proyecto de cien viviendas,
espacio publico y equipamientos en el morro ltararé, Rio de Janeiro. El ejercicio tiene
por objetivo re-pensar la favela y su arquitectura, y, por tanto la ciudad como artefactos
de la naturaleza, es decir, como organismos vivos. Para ello hemos adoptado
definiciones, herramientas y estrategias de disciplinas ocupadas del estudio de las
condiciones dinamicas de la naturaleza. El paradigma actual de la ecologia-la
resiliencia—estudia el proceso de evolucion de fendmenos tales como adaptacion,
modificacion, e incluso, disrupcion.

La metodologia de trabajo consistio en 3 etapas transformativas: 1. identificacion de
patrones fisicos, lugares intersticiales entre el tejido existente, y terrazas de las
construcciones existentes con posibilidades de soportar ampliaciones. 2. Construccion
de artefactos a esc. 1:1 a partir de un sistema generativo aleatorio. Para facilitar a los
estudiantes el desarrollo de los artefactos se fijaron los siguientes prototipos: funguis,
mutantes, aliens y rizomas. 3. los prototipos fueron sometidos a una secuencia de
transformacion como dispositivo “interfaz” entre la experimentacion a escala 1:1 y la
especulacion a escala 1:100. Se espera producir futuras derivaciones que contribuyan
a la ensenanza-aprendizaje del proceso proyectual en territorios urbanos dinamicos.
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FUNDAMENTOS TEORICOS

El taller asume el proceso de ensefianza-aprendizaje desde una perspectiva unitiva
del hecho arquitectébnico como arché-tecné y en un abordaje del proyecto
arquitecténico como proceso de determinacién. Este modo de operar en la actividad
proyectual y en la lectura del territorio permite trabajar en diferentes contextos, en el
caso de tercer afo, en periferias internas de una ciudad o areas de alta vulnerabilidad
social. Se tienen en consideracibn como materiales del proyecto, los modos de
apropiacion del territorio emanados de las culturas especificas de los lugares de
intervencion, la constante redefinicion de lo publico y lo privado y las tecnologias
disponibles.

Se entiende “el proyectar” como una accion creativa de progresion, es decir que el
proyecto de arquitectura es resultado de un conjunto de procesos encadenados y
acumulativos que a través de operaciones 0 manipulaciones sucesivas van
transformando de manera gradual un determinado material inicial (aquello que “da
origen” al proyecto). Estos modos de operar creemos que exigen al estudiante una
produccién intelectual propia, posibilitando la generaciéon de ideas, la autogestion de
conocimientos y la construccién de sentido (es decir esto de “dar o dotar de sentido al
proyecto de arquitectura”). Es decir, esta construccion de sentido que aparece en cada
uno de los cambios de lenguaje propuestos a los estudiantes requiere no solo de la
incorporacion de nuevas variables por parte de los docentes, sino también la
provocacion de un instante de ruptura, invencion o accidente propuesto por el
estudiante. El origen de esta aseveracion puede encontrar sus bases tedricas en
Henri Focillon (1948)" quien asegura el proceso creativo se encuentra en constante
movimiento y las transformaciones se suceden unas a otras empujadas por el “instante
de ruptura”; George Kubler (2008)", quien asegura que no sélo existe una propagacion
de las formas, sino también un proceso de secuencia y progresion en el trabajo del
arte movido por la “invencién”; o Mauro Machado (2004)", fisico y artista plastico
rosarino, quien trabaja sobre la idea del accidente aleatorio como la Unica entidad que
produce perturbaciones, cambios y evoluciones en biologia y en arte. Mauro Machado
llama a confiar en la “fecundidad de los errores.”

El recurso conceptual que define las condicionantes o parametros formales y
espaciales de la ejercitacion de cada uno de los tres cursos tiene sus bases en lo que
podriamos llamar isomorfismo. Mauro Machado (2004)" define isomorfismo en el
campo de las matematicas como una superposicion de dos estructuras complejas
donde una es proyectada sobre la otra a tal extremo que cada una adquiere una parte
de la otra. En este sentido, la naturaleza del contexto, podria definir la naturaleza de
objeto, generando ademas una interdependencia de complejidad creciente.

En este caso particular, el contexto -la favela- se presenta como un sistema humano
complejo auto-eco-regulado y el objeto -proyecto del conjunto de viviendas- debe
responder o contener las mismas variables que el contexto. En un articulo de la revista
Ambiental, Ceretto y Riva (2012) recorren la evolucion de los paradigmas cientificos
entorno a los sistemas, desde las sistémicas de la estructuras a las de la auto-eco-
regulacién para repensar los sistemas humanos complejos. En el escrito, que hace
especial hincapié en las teorias enunciadas por Morin", los sistemas complejos son
definidos como aquellos multiples y diversos, capaces de generar relaciones de



interdependencia con el entorno y donde los objetos dejan lugar a los sistemas. Es
decir, primero, los sistemas ya no pueden ser analizados en forma aislada al entorno,
y, segundo, las relaciones y organizaciones estan por sobre la forma. “La organizacién
de los sistemas humanos complejos es la organizacion de la diferencia en tanto las
relaciones se dan complementariamente entre las diferentes y diversas partes y de las
partes y el todo. La complementariedad organizacional yace en las interacciones,
uniones, asociaciones, comunicaciones, desarrollo de la especializacion, el desarrollo
de competencias y la autonomia de las individualidades.” "

OBJETIVOS GENERALES DEL CURSO

El curso de Analisis Proyectual abordara la ensefanza-aprendizaje del proceso
proyectual en el estudio y desarrollo de los elementos, conceptos, técnicas y
procedimientos de organizacion de las materias (tangibles e intangibles) que
intervienen en la determinacion del espacio arquitectonico como hecho material y
simbdlico en un lugar y tiempo determinados.

El objetivo fundamental de Analisis Proyectual 2 es activar en los alumnos la
responsabilidad social de la disciplina y de la Universidad como institucion, tomando
como territorio de analisis la ciudad. Es decir, la necesidad de la participacion solidaria
de la disciplina y la conviccion de que la Universidad como parte del Estado debe
comprometer sus recursos (ensefianza, investigacion y extensién) para pensar y
proponer respuestas concretas a los sectores mas vulnerables de la sociedad. Para
ello, se enfrentara al alumno a reflexionar sobre al problema del déficit habitacional, el
derecho a la vivienda, al espacio publico y a la ciudad de los sectores mas
postergados de nuestra ciudad y al respeto por los modos de apropiacion del territorio
de las comunidades que se encuentran hoy viviendo en asentamientos de gran
vulnerabilidad social.

El ejercicio de practica proyectual integradora sera un proyecto de un conjunto de
viviendas en un territorio de alta vulnerabilidad social. Se abordara la reflexiéon sobre el
habitat en general y la vivienda de obra publica en particular requiere de una revision a
la vista de los cambios de nuestra época. Los modos de apropiacion del territorio
emanados de la convivencia entre la vivienda y el trabajo, los cambios en el modelo
tradicional de la familia tipo, la constante redefinicion de lo publico y lo privado,
requieren de nuevas organizaciones espaciales y usos de tecnologias que le den
respuesta a las demandas de nuestro tiempo.

OBJETIVOS PARTICULARES DEL CURSO

1. Aproximar al estudiante en una demanda programatica compleja real en un
caso de alta vulnerabilidad social.

2. Entrenar a los estudiantes en la constante re-definicion y re-formulacion de la
demanda programatica-espacial del espacio del habitat en funcion de la
dimension simbdlica-cultural, teniendo en cuenta las multiples y variadas
demandas de actividades domésticas, familiares y laborales (propias del
habitat contemporaneo) de aparente incompatibilidad.

3. Formar a los estudiantes en el manejo y sistematizacion herramientas
productivas de relevamiento y notacion de los materiales tangibles e intangibles
de un territorio especifico.

4. Introducir a los estudiantes al pensamiento complejo, aquél que puede ser
tratado en el campo de la aleatoriedad.



DESARROLLO DEL TRABAJO ESPECIFICO

Este proceso se desarrolla a lo largo de todo un afio, en médulos consecutivos y
encadenados, para culminar con la practica proyectual, integradora y aglutinante de
las variables introducidas durante el curso. El trabajo se desarroll6 en las siguientes
etapas:

a- En primer lugar se realizé un trabajo practico destinado la profundizaciéon del
manejo y sistematizacion de herramientas productivas de relevamiento, notacion de
los materiales tangibles del territorio e interpretacién de los datos del territorio para
producir estrategias operacionales de proyecto. A partir de la elaboracion de mapas,
colecciones y diagramas, se trabajo en la identificacion de los patrones fisicos de las
construcciones y el reconocimiento de los lugares intersticiales aun “vacios” entre el
tejido existente —muchos de ellos coincidentes con los generados por la infraestructura
de los teleféricos— asi como terrazas de las construcciones existentes con
posibilidades de soportar ampliaciones hacia arriba. De las terrazas, también se
distinguieron aquellos recorridos a preservar como espacio publico, actualmente
utilizados por los nifios para remontar barriletes.

b- En segundo lugar se realizaron artefactos a esc. 1:1 generados a partir de un
sistema generativo aleatorio que fijaba reglas de juego, mas que una forma. Es decir,
una estructura espacial con légicas de crecimiento, permitiendo la adaptacién en el
tiempo al lugar y en funcion de las demandas especificas contingentes. Para facilitar a
los estudiantes el desarrollo de los artefactos se fijaron los siguientes prototipos:
funguis, mutantes, aliens y rizomas. Reconociéndo en ellos sistemas generativos
aleatorios.

Fungis:

Son organismos de generacion aleatoria constituidos por combinacién de uno o varios
patrones que se reproducen indefinidamente; se generan de lo particular hacia lo
general, es decir desde las relaciones individuales entre las partes sin prefiguracion de
la configuracion final; deben fijarse reglas de combinacion, generacion, transformacion
y metastasis previas. Dada la porosidad y la falta de limites prefijados tienen la
capacidad de adaptarse a las condiciones existentes.

Mutantes:

Son organismos que surgen como una mutacion, distorsion o anomalia de algo
existente y que a través de un proceso de trans-formacién se convierten en entidades
con cualidades ambiguas entre lo que se define como naturaleza, artificio, organico,
inorganico. Los mutantes por lo tanto tienen el germen de ambos mundos y su
apariencia suele ser monstruosa.

Aliens:

Son organismos totalmente ajenos, inoportunos y que producen transformaciones
“inapropiadas” a las légicas conocidas. Son estructuras invasivas y por lo tanto
producen transformaciones dramaticas, revoluciones y cambios de comportamiento en
los tejidos existentes.



Rizomas:

Son sistemas infraestructurales compuestos por estructuras lineales (tridimensionales)
que permiten la adicién o sustraccién de otros elementos en el tiempo; pueden crecer
indefinidamente; tienen la capacidad de adaptarse a las demandas locales permitiendo
el completamiento o destruccion aleatoria; pueden llevar infraestructura a los sistemas
urbanos existentes; pueden ser soporte de multiples elementos, tanto naturales como
artificiales y multiples demandas funcionales.

c- En cuarto lugar se realizaron estudios de casos de similar concepcion:
especulaciones tedricas sobre ciudades itinerantes, moéviles y cambiantes como las
desarrolladas por Archigram; mega-infraestructuras a las que se les enchufaban
unidades habitacionales tales como las desarrolladas por Kenzo Tange, Arata I1zozaki;
conjuntos habitacionales de terminales abiertas y viviendas evolutivas tales como los
arboles para vivir de Fruto Vivas, el conjunto UR de Rosario de Basadonna y Favario,
el conjunto Habitat 67 de Moshe Safdie, entre otros.

d- En quinto lugar se realizé una etapa de transiciéon, de “colocacion y transformacion”
de los artefactos tomandolos como dispositivos interfaz entre la experimentacion a
escala 1:1-capaz de contener las cualidades espaciales y materiales del proyecto
final- y la especulacion a escala 1:100, produciendo nuevas operaciones derivadas de
la incorporacion de variables especificas del sitio. Haciendo las transformaciones
necesarias para que el artefacto responda a las demandas del lugar, negocie con los
intersticios reconocidos, aprovechando las leyes de crecimiento aleatorio estudiadas.
Este proceso se realizd combinando la introduccién de variables (lugar, propésito,
escala, materialidad, técnicas constructivas, programa) con “operaciones automaticas,”
“mapeos acumulativos” y “estrategias de seleccion de lineas.”

e. Finalmente, de esta serie de transformaciones comenzé a ajustar el proyecto de
tejido en la favela Itararé de Rio de Janeiro. El proyecto debbia proponer un conjunto
de viviendas de caracter social entendido como “crecimiento” de la favela “ltararé”,
asumiendo en su interaccion un rol transformador del sector, para constituirse asi en
una nueva urbanidad comunitaria, receptora de la vida social y colectiva. La
intervencion entendidebera atender a todos aquellos aspectos inherentes a la
construccion de un nuevo habitat popular en este enclave particular:

e.1. Absorbiendo las tensiones del entorno construido y la naturalezal/tejido, (su
situacién de proximidad en el “entre”; entre la Estacion Itararé y su Centro de
Servicios, entre la favela y la naturaleza). Proponiendo espacios verdes de
“oxigenacion” dentro del barrio existente, que actiien como espacios publicos de
“esponjamiento”, es decir en relacion de continuidad o conectividad con la nueva
urbanizacion.

e.2. Integrandose o bien adaptandose a las condiciones topograficas del morro.
e.3. Respondiendo a los aspectos funcionales y programaticos de la intervencion
en su conjunto, cualificando el caracter publico de los espacios que hacen a la
convivencia y lo definen como fragmento de ciudad. (estructura organizativa /
conectividades / accesibilidad / flujos / estancias / equipamientos /
infraestructuras de soporte).

e.4. Potenciando a través de la arquitectura la identificacion cultural de sus
habitantes con los modos de habitar, fortaleciendo de este modo el sentido de



“apropiacién”. (re-significacién de las costumbres propias de la favela y de la vida
de los “cariocas”).

e.5. Optimizando la economia dimensional y material del conjunto habitacional,
atendiendo a un mismo tiempo a las demandas que hacen a la equidad y
dignidad de la vida privada y colectiva.

La totalidad del conjunto estaria conformada por un maximo de 100 viviendas en
directa interrelacion con nuevos espacios y edificios publicos, alcanzando su maximo
desarrollo y definicion en un fragmento o sector de 20 viviendas (escalas a definir):10
viviendas de 2 habitaciones, 5 viviendas de 3 habitaciones, 5 viviendas de 1
habitacion. . El sistema propuesto constaria de una estructura espacial que pudiera
crecer, llenarse, o vaciarse, permitiendo la adaptacion en el tiempo al lugar y en
funcion de las demandas especificas contingentes. Ademas, se debia desarrollar un kit
de elementos prefabricados de cerramiento—pieles, aberturas, cubiertas,
parasoles—que podrian adaptarse a las condiciones de orientacién y a la disponibilidad
econdmica. La estructura, ademas, debia permitir la re-incorporacién de la naturaleza
latente en el lugar—plantas, agua y migracién de organismos—a la nueva condicion de
“morro de piedra” contruido sobre el antiguo “morro de vegetal.”

CONCLUSIONES y DIFICULTADES ENCONTRADAS

Estas exploraciones proyectuales estan orientadas hacia los sistemas complejos, es
decir, sistemas que incorporan la interaccion con el contexto. Es un ejercicio donde
prevalecen las relaciones multidireccionales, las estrategias de articulacion, las
porosidades, las interconexiones por sobre la forma. La configuracion final del conjunto
es indeterminada, ya que se privilegian los sistemas abiertos extensibles como
organismos capaces de crecer donde el territorio lo permite. En términos generales se
ha verificado un resultado de buena calidad y las encuestas presentan una reduccion
de los grados de dificultad expresados tanto por los estudiantes como por los
docentes. Los proyectos, sin embargo verificaron una dificultad en la resolucion
material a escalas mas detalladas (esc. 1:200) producto de la propia tension del
enunciado del proyecto y de la dificultad cognitiva en el cambio de paradigma
planteado que demandé demasiado tiempo en el proyecto del conjunto. Asimismo, el
proceso de transformacién y colocacién del artefacto en el lugar especifico resulta
debilitado por la imposibilidad de los estudiantes de tener un contacto directo, corporal
con el lugar. En este sentido, el proyecto —sistema- correria peligro de quedar
nuevamente aislado fisica y culturalmente, siendo unicamente el enunciado del trabajo
practico (construido desde el conocimiento del lugar) lo que aseguraria ciertos niveles
de integracion con el entorno. Es decir, se estaria corriendo el riesgo de la
simplificacién del sistema, perdiendo la complejidad propia de los sistemas humanos
complejos que se buscaba al origen del ejercicio.



IMAGENES
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REGLAS del juego:

El juego comienza con la unidad base [~ (amarillo, azul, negro o blanco), I
se lanza el dado para saber con que pieza seguir. Seguido a esto se vuleve
tirar los dados dos veces seguidas, la 1° es para saber a que grupo
corresponde (135) (246) y el 2° es para saber el tipo de ficha a utilizar.
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La proxima ficha se encastrara segun sus colores, dependiendo de la ficha
obtenida se oblienen 1, 2 o 3 salidas respectivamente; en las cuales se
volveran a lanzar los dados para saber el grupo y tipo de la siguiente ficha. ,

lanzar los mi se debera resp un orden: 1° 2° azul, 3° negr
4* blanco.

Excepciones:

- gi al lanzar el dado para la ranura (bl ) y el mismo ie a una

ficha que no contiene el color (blanca), la ranura queda libre.
- cuando no se puede colocar la pieza con su respectivo color.

Aumee: GAZOUET. Losndi
Descanin: SERRALUNGA, J Marusd
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EJEMPLO 1. DE DESARROLLO DE PROYECTO EN LA FAVELA
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EJEMPLO 2. DE DESARROLLO DE PROYECTO EN LA FAVELA
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Videm

' Ver Morin Edgard. El Método. La naturaleza de la naturaleza. Madrid: Catedra, 1993
y Morin Edgard. E/ Método. La vida de la vida. Madrid: Catedra, 1986.

I Josefa Garcia de Ceretto, y Angel Emilio Riva, “Mas alla del reduccionismo y del
holismo: la auto-eco-organizacion. Aportes para la comprension de los sistemas
humanos complejos,” Ambiental 10:10 (2012): 79-102.



